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Media Isi/Materi Keterangan 
Preloader 

 

Preloader  (321)  Preloader adalah situasi program memanggil 

secara keseluruhan isi program. 

 Preloader menggunakan angka yang dihitung 

mundur dari 321. 

 Pergantian Angka diberi jangka waktu 1 detik 

untuk setiap angka.Selama terjadi pergantian 

maka Background abu-abu berputar 360o 

digantikan background putih kemudian 

berganti angka 2 dan seterusny sampai muncul 

angka 1. 

 

 
 

Berisi angka 1  Preloader setelah detik k-3. Background 

berwarna putih 



Intro Pembukaan 

 

Intro Pembukaan bertuliskan : 
1. Logo UNNES 
2. Judul Materi Pokok 

“Laju Reaksi” 
3. Animasi Bulatan warna 

kuning 
4. Gambar Bom 
5. Tulisan “Reaksi Kimia 

merupakan suatu 
proses alam yang selalu 
menghasilkan 
perubahan. Proses 
tersebut ada yang 
berlangsung cepat dan 
ada yang lambat” 
 

 Muncul Audio Instrumen “Beyond Samsung”, 
audio akan terdengar selama media di gunakan.  

 Animasi Bulatan (3) Warna Kuning Muncul 
pertama kali. 

 Logo (1)Muncul dari Tengah kemudian bergerak 
ke pojok kiri atas. 

 Muncul Tulisan Laju Reaksi (2) 

 Muncul Gambar Bom (4) disertai Tulisan (5) 

 

 

Berisi: 
1. Kompetensi Dasar 
2. Indikator 

 Masih menggunakan Background sama dengan 
Intro Pembukaan 

 Muncul Tulisan Kompetensi Dasar dan Indikator 
dengan sendirinya 



 

 

Berisi : 
1. Pertanyaan “Are You 

Ready????” 
2. Tombol Jawaban “Yes” 

dan “No” 

 Muncul Pertanyaan yang harus dijawab. 

 Jika tombol “Yes” diklik maka akan loading 
menuju Menu Utama 

 Jika tombol “No” diklik maka akan kembali ke 
Intro Pembukaan awal. 

Loading 

 
 
 

Berisi: 
1. Gambar Orang 
2. Tulisan “Loading… 
Collecting Status…  
Please Wait…” 

3. Bar Loading 
4. Gambar Animasi 

 

 Loading adalah situasi program memasuki menu 
utama. 

 Gambar Orang (1) dan Gambar Animasi di pojok 
kiri bawah (4) bergerak sampai Loading Selesai 

 Bar Loading (4) bergerak dari kiri ke kanan sampai 
Bar penuh dengan warna hijau. Waktu loading 
kurang lebih 8 detik. 

 Tulisan (2) yang pertama muncul adalah 
“Loading…” kemudian berubah “Collecting 
Status…” setelah Bar (4)sampai di tengah tulisan 
berganti “Please Wait…” 
 



Menu utama 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Berisi : 
1. Tulisan “Judul Materi”  
2. Tombol Sub Materi Pokok:  

a. Konsep laju reaksi 
b. Teori Tumbukan 
c. Faktor-faktor yang 

mempengaruhi Laju 
Reaksi 

d. Persamaan Laju reaksi 
e. Aplikasi Laju reaksi 
f. Latihan 

3. Bar  Volume 
4. Tombol Author 
5. Tombol Petunjuk 
6. Tombol Exit 
7. Tulisan “KIMIA Media 

Pembelajaran Chemtoons 
Movie untuk siswa SMA” 

 Tulisan-tulisan (1) dan (7) tetap,t idak bergerak. 

 Terdapat 9 Tombol, yaitu 6 tombol untuk menu 
sub materi dan 3 tombol untuk navigasi (Author 
Petunjuk, Exit). Semua Tombol mempunyai 
warna huruf putih. Jika salah satu tombol di klik 
maka warna huruf akan berubah warna menjadi 
hitam. 

 Jika tombol sub materi di klik maka akan 
langsung menuju ke halaman yang dimaksud 
yang berisi materi pembelajaran. 

 Bar Volume adalah perintah untuk 
membesarkan (max 100 %) atau mengecilkan 
(min 0 %) volume suara. 

 Jika Tombol Author di klik maka akan langsung 
menuju ke halaman Author 

 Jika Tombol Author di klik maka akan langsung 
menuju ke halaman Author 

 Exit berisi perintah untuk keluar dari program 
dan akan muncul kotak dialog. 
 



Author 

 

Berisi Identitas Tim 

Pembuat. 

 

Terdapat tombol Home 

 

 
 

 Muncul Foto dari Tim Pembuat (6 orang). 

 Jika kursor mendekat ke salah satu foto dari Tim 
Pembuat maka akan muncul identitas tim 
pembuat yang terdiri dari Nama dan Instansi 

 Tombol home berfungsi untuk kembali ke Menu 
Utama. 

 
 

 
Petunjuk 

 

Berisi tentang cara 

pengoprasian program, 

menggambarkan seluruh 

materi cara menggunakan 

perangkat lunak yang ada 

dalam program. 

 

Terdapat tombol Home 

 

 Tombol home berfungsi untuk kembali ke Menu 
Utama. 

 



Sub Materi-konsep laju reaksi 

 

Konsep Laju Reaksi : 
Materi 1 Kemolaran 
Materi 2 Pengertian Laju Reaksi 
Materi 3 Laju Reaksi terhadap 
Zat 

 Dalam halaman Sub Materi Konsep Laju reaksi 
Terdapat 3 sub-sub materi lagi yang dapat dipilih 
menggunakan tombol yang bertuliskan “Materi 
1” , “Materi 2” ataupun “Materi 3”. Jika salah satu 
tombol diklik maka warna tulisan materi berubah 
warna dari hitam menjadi biru dan langsung 
masuk ke sub-sub materi yang dituju. 

 Di sebelah kiri terdapat Label Jam Digital dan 
Tanggal. Label jam digital dan tanggal berisi 
waktu pada saat program diakses. 
 

  

Materi 1 Kemolaran : 
1. Konsentrasi merupakan cara 

untuk menyatakan 
hubungan kuantitatif antara 
zat terlarut dan pelarut. 
Konsentrasi larutan dapat 
dinyatakan dalam bentuk 
Molaritas. 

2. Simulasi Konsentrasi Larutan 
3. Kemolaran adalah satuan 

konsentrasi larutan yang 
menyatakan jumlah mol zat 
terlarut dalam 1 liter 
larutan. 

 Background sama dengan Sub-Materi yang 
berbeda hanya isi materinya. 

 Di sebelah kiri terdapat simulasi konsentrasi 
larutan, yaitu gelas kimia berisi larutan berwarna 
kuning gading. Larutan dalam gelas akan semakin 
naik dan earnanya menjai pudar. Simulasi 
berlangsung  

 Jika tombol play diklik maka simulasi dimulai. 
Setelah tombol Play diklik maka tombol play akan 
memudar dan tidak bisa diklik jika ada kursor 
mendekat (tidak aktif) 

play 



 

Materi 2 Pengertian Laju 
Reaksi 

1. Ulasan tentang laju 
reaksi 

2. Contoh laju reaksi 
ditunjukan dengan 
gambar “perkaratan 
besi”dan video”reaksi 
petasan” 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Background sama dengan Sub-Materi yang 
berbeda hanya isi materinya. 

 Di sebelah kanan terdapat video reaksi petasan 

 Jika tombol play di tengah gambar bom diklik 
maka video akan diputar. Setelah diklik tombol 
Play akan hilang berganti tampilan video. 

 

Materi 3 Laju Reaksi terhadap 
Zat: Ulasan tentang Laju Reaksi 
dengan menggunakan contoh 
reaksi antara 2 zat 
 
Terdapat tombol Home 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Background sama dengan Sub-Materi yang 
berbeda hanya isi materinya. 

 Jika tombol Home diklik maka akan kembali ke 
menu utama 

 
 

play 



Sub Materi-teori tumbukan 

 

Teori Tumbukan 
1. Pengertian Teori 

Tumbukan 
2. Simulasi Teori 

Tumbukan 
 
Terdapat tombol Play 
dan Next 

 Terdapat dua tombol tambahan Play dan Next . 

 Jika tombol Play diklik maka simulai teori 
tumbukan dimulai dan tombol Play tidak aktif. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 

 

1. Tumbukan Efektif 
2. Kelemahan Teori 

Tumbukan 
 
 
Terdapat tombol Next 

 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

play 



 

Ulasan tentang Teori Keadaan 
Transisi 
 
 
Terdapat tombol Next 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. Simulasi Diagram 
keadaan Transisi 

2. Keterangan Diagram 
Keadaan Transisi 

 
 
Terdapat tombol  Next 

 Simulasi Diagram keadaan transisi: 
Yang pertama kali terlihat adalah koordinat 
reaksi. Diikuti munculnya tulisan A+B (keadaan 
awal) kemudian diagram (garis merah)mulai 
berjalan dari keadaan awal sampai ke keadaan 
akhir dan muncul tulisan C+D keadaan akhir. 
Ketika garis merah tepat dipuncak maka tulisan 
Ea akan muncul. Simulasi berlangsung selama 7 
detik. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 
 
 
 



 

 

Contoh Teori Tumbukan 
 
Terdapat tombol Home 

 Jika tombol Home diklik maka akan kembali ke 
menu utama 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sub Materi-faktor-faktor 

 

  



Sub Materi-persamaan laju 
reaksi 

 

Materi 1 bentuk Persamaan 
Laju Reaksi 
 
Terdapat : 
Tombol Materi 2  
Tombol Materi 3  
Terdapat Bar Roll Navigasi Atas 
Bawah 

 Dalam halaman Sub Materi Konsep Laju reaksi 
Terdapat 3 sub-sub materi lagi yang dapat dipilih 
menggunakan tombol yang bertuliskan “Materi 
1” , “Materi 2” ataupun “Materi 3”. Jika salah satu 
tombol diklik maka warna tulisan materi berubah 
warna dari hitam menjadi biru dan langsung 
masuk ke sub-sub materi yang dituju. 

 Bar Roll Navigasi Atas Bawah digunakan untuk 
menggulung materi ke atas dan ke bawah 



 

Materi 2 Orde Reaksi 
1. Orde Nol 
2. Grafik reaksi Orde Nol 

 
 

Terdapat tombol next 

 Grafik reaksi orde nol : yang muncul pertama 
adalah sumbu X(A) dan sumbu Y(V) kemudian 
muncul garis merah dari kiri ke kanan. Durasi 4 
detik. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 

1. Orde Satu 
2. Grafik reaksi Orde Satu 

 
 

Terdapat tombol next 

 Grafik reaksi orde satu : yang muncul pertama 
adalah sumbu X(A) dan sumbu Y(V) kemudian 
muncul garis merah secara diagonal dari titik nol 
ke kanan atas. Durasi 4 detik. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 



 

1. Orde Dua 
2. Grafik reaksi Orde Dua 

 
 

Terdapat tombol next 

 Grafik reaksi orde dua : yang muncul pertama 
adalah sumbu X(A) dan sumbu Y(V) kemudian 
muncul garis merah melengkung ke kanan ats 
dimulai dari titik nol. Durasi 4 detik. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 

Materi 3 Contoh Soal 
Pertanyaan tentang Laju Reaksi 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 



 

1. Penuntun Jawaban 
2. Rumus yang dipakai 
3. Jawaban contoh soal 

 
Terdapat tombol next 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Yang pertama muncul adalah Penuntun Jawaban 
(1) kemudian Rumus yang dipakai (2)dan yang 
terakhir adalah Jawaban contoh soal (3). 
Pemunculan tulisan berurutan tidak serentak. 

 Jika tombol next diklik maka akan menuju ke 
materi  berikutnya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lanjutan jawaban contoh soal 
 
Terdapat tombol Home 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika tombol home diklik maka akan menuju ke Menu 
Utama. 



Sub Materi-aplikasi laju 
reaksi 

 
 

  

Sub Materi-latihan 

 

1. Berisi kotak dialog 
Pertanyaan “Apakah 
anda sudah siap untuk 
latihan????” 

2. Tombol Jawaban “Ya” 
dan “Tidak” 

 Muncul kotak dialog yangberisi pertanyaan. 

 Jika tombol “Ya” diklik maka akan loading menuju 
haalaman entry nama. 

 Jika tombol “Tidak” diklik maka akan kembali ke 
Menu Utama. 



 

1. Terdapat kotak 
isian “Siapa nama 
Anda?” 

2. Terdapat tombol 
mulai 

 Jika kotak isian diisi nama peserta/siswa 
kemudian tombol mulai diklik maka akan menuju 
ke latihan soal pertama. 

 Jika kotak isian tidak diisi kemudian tombol mulai 
diklik maka tidak akan masuk ke halaman 
selanjutnya. 

 

Soal 1  Cara menjawab soal : arahkan kursor ke huruf 
jawaban misalnya “c” maka akan muncul tanda 
(x)silang pada huruf “c”. klik tanda silang (x) 
tersebut. Maka akan muncul kotak dialog 
Jawaban. 



 

Jawaban Salah  Jika jawaban salah maka muncul kotak dialog 
jawaban yang dibawahnya terdapat tanda silang 
besar  warna merah. 

 Untuk menuju soal berikutnya mak klik tanda 
close (x) pada pojok kanan kotak dialog jawaban. 

 

Soal 2  Cara menjawab soal : arahkan kursor ke huruf 
jawaban misalnya “c” maka akan muncul tanda 
(x)silang pada huruf “c”. klik tanda silang (x) 
tersebut. Maka akan muncul kotak dialog 
Jawaban. 



 

Jawaban Benar  Jika jawaban benar maka muncul kotak dialog 
jawaban yang dibawahnya terdapat tanda ceklis  
warna hijau. 

 Untuk menuju soal berikutnya mak klik tanda 
close (x) pada pojok kanan kotak dialog jawaban. 

 

Soal 3  Sama seperti soal 1 



 

Soal 4  Sama seperti soal 1 

 

Soal 5  Sama seperti soal 1 



 

Soal 6  Sama seperti soal 1 

 

Soal 7  Sama seperti soal 1 



 

Soal 8  Sama seperti soal 1 

 

Soal 9  Sama seperti soal 1 



 

Soal 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Sama seperti soal 1 

 

Berisi Laporan Hasil 
Tes: 
….(nama siswa). Hasil 
uji kompetensi anda 
sebagai berikut 
Betul :.. 
Salah :.. 
Nilai   :.. 
 
Terdapat tombol ulangi 
dan home 
 
 
 

 

 Betul adalah jumlah jawaban benar 

 Salah adalah jumlah jawaban salah 

 Nilai adalah skor yang didapat = jumlah betul x 10 

 Tombol ulangi berisi perintah untuk mengulangi 
latihan dari soal pertama 

  Jika tombol home diklik maka akan menuju ke 
Menu Utama. 



Exit 

 
 

Terdapat kotak dialog berisi 
pertanyaan : “Are you sure 
wanna exit” 
Terdapat tombol jawab “Yes” 
dan “No” 

 Halaman ini muncul jika tombol exit pada menu 
utama diklik. 

 Kotak dialog berisi pertanyaan penegasan apakah 
pengguna benar-benar akan keluar. 

 Jika tombol “Yes” diklik maka program berakhir 
(keluar dari program) 

 Jika tombol “No” diklik maka akan kembali ke 
menu utama 

 


